
Игры на развитие звуковысотного слуха 

Звуковысотный слух — это способность различать звуки по высоте (высокие и 

низкие). 

Младшая группа (3-4 года) 

 «Лесенка» 

o Цель: Различение направления движения мелодии (вверх-вниз). 

o Ход игры: Используется наглядное пособие — нарисованная 

лесенка. МР пропевает слоги «лю-ли», «ла-ла» или играет на 

металлофоне, ведя указкой вверх по ступенькам (звук становится 

выше) и вниз (звук ниже). Дети голосом или на инструменте 

следуют за движением. 

Средняя группа (4-5 лет) 

 «Птичка и Мишка» 

o Цель: Дифференциация высокого и низкого регистров. 

o Ход игры: Детям раздаются картинки с птичкой и мишкой. Когда 

звучит высокий звук (или трель флейты), дети поднимают картинку 

с птичкой. Когда звучит низкий звук (басовые клавиши 

фортепиано), они поднимают картинку с мишкой. 

Старшая/Подготовительная группа (5-7 лет) 

 «Музыкальная лесенка» (с нотами) 

o Цель: Закрепление названий нот и их высотных соотношений. 

o Ход игры: На доске нарисована лесенка из 5-7 ступеней, каждая 

подписана нотой (До, Ре, Ми...). МР играет попевку или мелодию, а 

дети должны определить первую/последнюю ноту и показать ее на 

лесенке. Более сложный вариант: МР называет ноты не по порядку, 

а дети должны выложить их мелодическую последовательность. 
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