
Мастер-класс для педагогов: «Интерактивная сказка: от устного 

рассказа до цифрового приключения» 

 

Тема: Использование цифровых инструментов и интерактивных технологий 

для создания современных сказок в работе с дошкольниками. 

Цель: Познакомить педагогов с инновационными методами создания и 

проведения интерактивных сказок, способствующих развитию речи, 

воображения и цифровой грамотности у детей. 

Задачи: 

- Показать, как с помощью простых цифровых инструментов (планшет, 

интерактивная доска, аудиозапись) можно оживить сказку. 

- Научить педагогов интегрировать современные технологии в традиционные 

формы работы. 

- Развить у педагогов навыки совместного творчества с детьми через создание 

цифровых продуктов. 

- Повысить мотивацию педагогов к использованию инновационных подходов 

в воспитательно-образовательном процессе. 

Оборудование: 

- Планшеты или ноутбуки с доступом в интернет. 

- Интерактивная доска или проектор. 

- Микрофон или диктофон. 

- Бумага, цветные карандаши, фломастеры. 

- Готовые шаблоны для создания мини-книг или презентаций. 

- Приложения для создания аудиосказок и простых анимаций (например, Book 

Creator, Toontastic, Audacity). 

Ход мастер-класса: 

1. Вступление (5 минут) 

- Приветствие, краткое обсуждение роли сказки в развитии ребёнка. 

- Обозначение проблемы: как сделать сказку интересной современным детям? 

 

2. Погружение (10 минут) 

- Прослушивание примера интерактивной сказки (аудиозапись с эффектами, 

где дети могут выбирать развитие сюжета). 

- Обсуждение: чем отличается такой формат от традиционного? 

 

3. Практическая часть (30 минут) 

- Работа в мини-группах. Каждая группа получает задание: создать фрагмент 

интерактивной сказки. 

   - Этап 1: Придумать сюжет, распределить роли. 

   - Этап 2: Нарисовать иллюстрации (бумага + планшет — сканирование). 

   - Этап 3: Записать голоса персонажей (диктофон/планшет). 



   - Этап 4: Собрать всё в мини-книгу или презентацию с помощью простого 

приложения. 

 

4. Презентация результатов (10 минут) 

- Каждая группа представляет свою сказку. 

- Обсуждение: что получилось, какие возникли трудности, как это можно 

использовать в группе. 

 

5. Рефлексия (5 минут) 

- Педагоги делятся впечатлениями, отмечают, что было самым интересным и 

полезным. 

 

Результаты: 

- Педагоги освоили базовые навыки работы с цифровыми инструментами для 

создания сказок. 

- Получили готовые шаблоны и идеи для дальнейшей работы. 

- Повысили уровень мотивации к внедрению инноваций в образовательный 

процесс. 

- Дети смогут участвовать в создании собственных цифровых сказок, что 

развивает их творческие и коммуникативные способности. 

 

Рекомендации: 

- Начинать с простых форматов, постепенно усложняя задачи. 

- Вовлекать детей в процесс создания: пусть они сами выбирают сюжет, 

рисуют и озвучивают героев. 

- Использовать созданные сказки для утренников, родительских собраний, 

открытых занятий. 

- Регулярно обмениваться опытом с коллегами, устраивать «сказочные 

фестивали» в детском саду. 

Такой мастер-класс не только даст педагогам новые инструменты, но и 

вдохновит их на творчество, а дети получат уникальный опыт совместного 

создания современных сказок!  


