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Положение о Городском дистанционном фестивале игровых 

практик «Екатеринбург играет» для педагогов муниципальных 

дошкольных образовательных организаций города 

Екатеринбурга, участников городской пилотной площадки 

«Азбука Екатеринбург» 

 

1. Общие положения 

 

1.1. Настоящее положение определяет порядок организации и проведения 

дистанционного фестиваля игровых практик «Азбука Екатеринбург» для 

педагогов муниципальных дошкольных образовательных организаций города 

Екатеринбурга, участников городской  пилотной площадки «Азбука. 

Екатеринбург» (далее – Фестиваль).  

1.2. Организация и проведение Фестиваля регламентируются Федеральным 

законом Российской Федерации от 29.12.2012г. №273-ФЗ «Об Образовании в 

Российской Федерации», Указом Президента РФ от 21.07.2020 №474 «О 

национальных целях развития РФ на период до 2030 года».  

1.3. Организатором Фестиваля является Муниципальное бюджетное 

дошкольное образовательное учреждение – детский сад присмотра и 

оздоровления № 2 Орджоникидзевского района г. Екатеринбурга (далее – 

Организатор).  

1.4. Информация о Фестивале (положение, форма заявки, составе участников 

и результатах Фестиваля) размещается на официальном сайте Организатора 

https://2.tvoysadik.ru/ 

1.5. Контактные данные организаторов Фестиваля: 
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1.  Наименование ДОО МБДОУ-детский сад присмотра и 

оздоровления № 2 

2.  Юридический адрес ДОО г. Екатеринбург, ул. Новаторов д 16 

3.  Сайт ДОО https://2.tvoysadik.ru/ 

4.  ФИО заведующего Ильюшонок Наталия Яновна  

5.  ФИО ответственного за 

Мероприятие 

Куренько Анна Сергеевна 

6.  Должность  Заместитель заведующего  

7.  Контактный телефон (343) 307-08-15 

+79025868487 

8.  Электронная почта ДОО  detskisad2@yandex.ru  

1.6. Фестиваль проводится в рамках реализации городской пилотной 

площадки «Азбука. Екатеринбург». 

 

2. Цель и задачи Фестиваля 

 

2.1. Цель: выявление, распространение в педагогическом сообществе лучших 

игровых практик, которые способствуют формированию у детей 

дошкольного возраста устойчивого познавательного интереса к 

историческому и культурному наследию родного города. 

2.2 Задачи Фестиваля:  

 Создать условия для развития творческого потенциала, самореализации 

педагогов. 

 Транслировать опыт педагогов по практическому применению 

оригинальной игровой практики. 

 Содействовать развитию системы образования города Екатеринбурга 

через выявление, поддержку и стимулирование инновационной творческой 

деятельности педагогов дошкольных образовательных организаций. 

 

3. Порядок проведения Фестиваля 

 

3.1. Фестиваль проходит в 1 (один) этап в заочном формате. 

3.2. Педагоги, принявшие решение об участии в Фестивале, подают Заявку в 

соответствии с формой (Приложение 1) и материалы в соответствии с 

номинациями п.3.3. настоящего Положения на электронную почту 

Организатора в сроки в соответствии с п. 5 настоящего Положения.  

3.3. Фестиваль проводится по следующим номинациям:  
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3.3.1. Настольно-печатная игра: авторские дидактические игры, 

направленные на изучение достопримечательностей, символики и истории 

города Екатеринбурга. Работа должна быть представлена в виде описания 

игровой практики в соответствии с Приложением 2 и 3-4 фотографии игры с 

разных ракурсов. Объём конкурсной работы не более 3 страниц текстового 

материала (шрифт Times New Roman, кегль 14, интервал полуторный). 

Наличие фотографий обязательно. 

3.3.2. Интерактивная игра: авторский цифровой образовательный продукт, 

разработанный педагогами для использования на интерактивном 

оборудовании (досках, панелях, столах) или компьютерах в формате 

мультимедийной презентации. Работа должна быть представлена в 

электронном варианте в формате Microsoft PowerPoint 97-2003 и описанием 

игровой практики в соответствии с Приложением 2. Объём конкурсной 

работы не более 3 страниц текстового материала (шрифт Times New Roman, 

кегль 14, интервал полуторный).  

3.3.3. Подвижная игра: авторские сюжетно-подвижные игры и игры-

эстафеты, адаптированные народные игры Уральского региона, в содержание 

которых интегрированы знания о Екатеринбурге. Работа должна быть 

представлена в виде описания игровой практики в соответствии с 

Приложением 2. Объём конкурсной работы не более 3 страниц текстового 

материала (шрифт Times New Roman, кегль 14, интервал полуторный). 

3.4. Подведение итогов Фестиваля. 

3.4.1. Все работы, допущенные к участию в Фестивале, входят в Сборник 

игровых практик «Азбука Екатеринбург» и размещаются на странице VK 

сообщества Азбука Екатеринбург и странице Фестиваля сайта Организатора. 

3.4.2. Все авторы работ, участников Фестиваля, признаются Победителями 

Фестиваля и награждаются Дипломами Победителей. Дипломы Победителей 

направляются авторам по электронной почте, указанной в заявке. 

 

4. Участники Фестиваля 

 

4.1. Участниками Фестиваля могут быть педагогические работники 

дошкольных образовательных организаций, участники городской пилотной 

площадки «Азбука Екатеринбург». 

4.2. Стаж работы участников не ограничивается. 

4.3. Формы участия в Фестивале: индивидуальная (один участник) и 

коллективная (не более двух соавторов). 

4.4. Квоты участия от одной дошкольной образовательной организации: не 

более 1 заявки в каждой номинации. 



4.5. Принимая участие в Фестивале, участники гарантируют, что их работы 

носят авторский характер, за исключение адаптации народных игр 

Уральского региона, в номинации «Подвижная игра» и конкурсные 

материалы не были нигде ранее опубликованы. 

4.6. Принимая участие в Конкурсе, участники соглашаются с требованиями 

данного положения и дают согласие на предоставление, использование и 

обработку персональных данных в соответствии с нормами Федерального 

закона № 152-ФЗ от 27 июля 2006 (в действующей редакции) «О 

персональных данных». 

 

 

5. Сроки и этапы проведения Фестиваля 

 

I этап: с [02.03.2026] по [16.03.2026] - прием заявок и материалов на 

электронную почту Организатора.  

II этап: с [17.03.2026] по [26.03.2026] - экспертиза материалов на 

соответствие требованиям Фестиваля. 

III этап: [30.03.2026] - подведение итогов, публикация результатов на сайте и 

рассылка наградных документов. 

 

6. Особые условия 

 

6.1. На Фестиваль НЕ ПРИНИМАЮТСЯ: 

 работы, выполненные в формате лэпбуков; 

 работы, демонстрирующие пособия, изготовленные промышленным 

способом; 

 работы, выполненные без соблюдения требований п. 3.3. «Номинации 

Фестиваля» и п. 6 «Особые условия»; 

 работы, присланные после окончания срока проведения Фестиваля.  



Приложение 1  

Заявка на участие в дистанционном фестивале игровых 

практик «Екатеринбург играет» для педагогов муниципальных 

дошкольных образовательных организаций города 

Екатеринбурга, участников Городской пилотной площадки 

«Азбука Екатеринбург» 

 

Сведения об образовательной организации 

Полное наименование ОО  

ФИО, тел. руководителя  

Сведения о Конкурсанте 

Конкурсант (автор(ы) практики)  

Электронная почта, телефон 

конкурсанта 

 

Номинация  

Наименование практики  

 

  



Приложение 2 

Форма описания игровой практики 

 

1. Название игры. 

2. Номинация. 

3. Цель. 

4. Задачи. 

5. Правила и ход игры. 

6. Интеграция с пособием «Азбука. Екатеринбург». 


